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RETOUR SUR LES ÉVOLUTIONS PRODUITS DE SQUASH
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Test 
Management

Automatisation

DevOps

2011 2012 2019 2021 2022

Agilité

Squash TM 1.0

Xsquash
(2017)

Squash TM 1.22

Un outil de gestion de patrimoine de test
• Efficace
• Agréable
• Accessible

Squash TM 2.0Squash TM 1.X

Refonte graphique
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Test 
Management

Automatisation

DevOps

Squash TA

2011 2012 2019 2021

Squash TM 2.0

2022

Agilité

Squash TM 1.0

Xsquash
(2017)

Squash TM 1.X

Un environnement complet pour le 
test automatisé :
• Studio d’écriture
• Environnement d’exécution

Squash TM 1.22

Refonte graphique
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Test 
Management

Automatisation

DevOps

Squash TA

2011 2012 2019 2021 2022

Agilité

Squash TM 1.0

Xsquash
(2017)

Squash TF

Un environnement d’exécution de 
tests automatisés en lien avec Squash 
TM

Squash TM 1.22

Squash TM 2.0Squash TM 1.X

Refonte graphique
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Test 
Management

Automatisation

DevOps

Squash TA

Squash DevOps

2011 2012 2019 2021

Squash Autom

2022

Agilité
SSquash Agile
Selon résultat d’étude 

en 2021

Squash TM 1.0

Xsquash
(2017)

Squash TF

Squash TM 1.22

Squash TM 2.0Squash TM 1.X

Refonte graphique



PÉRIMÈTRES DES DIFFÉRENTS MODULES SQUASH
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Squash Test Management

Squash Autom

Squash DevOps

Gestion du
patrimoine du 

tests

Gérer vos référentiels d’exigences, cas de test et jeux de données  

Construire un patrimoine de test lié aux objets agiles issus de Jira  

Visualiser les tests et les résultats des exécutions dans Jira 
Jira Server


Jira Cloud

Gestion des 
campagnes de 

tests

Gérer la planification des tests et leur exécution  

Concevoir des plans d’exécution optimisés par le biais d'assistants 

Déclarer des anomalies préremplies avec les étapes de tests vers les bugtrackers 
Mantis, Bugzilla


Jira, Redmine, RTC, 

Tuleap

Pilotage de la
qualité globale

Piloter l’avancement des projets de test via des indicateurs visuels et des tableaux de bord 
personnalisés

 

Générer des bilans de test préremplis par Squash à partir d’un périmètre d'exécution 

Intégration
Gérer l’authentification et sa délégation (LDAP, Active Directory, SAML 2.0)

Industrialiser l’administration fonctionnelle avec une API REST 

COMMUNITY PREMIUM



PÉRIMÈTRES DES DIFFÉRENTS MODULES SQUASH
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Squash Test Management

Squash Autom

Squash DevOps

PREMIUM

Conception avec 
Squash TM

Ecrire les tests au format BDD  
Avec auto-complétion

Constituer et gérer une bibliothèque d’actions pour le BDD 

Structurer le process d’automatisation à l’aide de tâches et d’un workflow d'automatisation, 
directement dans Jira



Implémentation

Associer les scripts de test aux cas de test manuels, et les intégrer dans le plan d’exécution 
du référentiel de test


Squash TM


Squash TM

Créer des plans d’exécution « as code » (PEAC) pour orchestrer précisément l’exécution des 
tests automatisés en dehors du référentiel de test

 

Exécution des 
tests automatisés

Piloter l‘exécution des tests automatisée depuis le référentiel de test 
Squash TM


Squash TM

Piloter l’exécution des tests automatisés via les PEAC  

Transmettre des paramètres de Squash TM aux tests automatisés 
Cas de test


+ Campagne, Itération, 

Suite

Consulter l’historique des exécutions automatisées dans Squash TM 
Suites automatisées


+ Tests automatisés

Récupérer des scripts automatisés depuis le gestionnaire de code Git  

Déclencher, enchaîner et piloter des tests automatisés multi-technologies


Cucumber, Cypress, 
Robot Framework, Junit, 

SoapUI


+ UFT, Ranorex, 

Agilitest, 
Katalon (2021)

Visualiser les résultats de campagnes de tests automatisés via des rapports HTML user 
friendly (format Allure)

 

COMMUNITY



PÉRIMÈTRES DES DIFFÉRENTS MODULES SQUASH
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Squash Test Management

Squash Autom

Squash DevOps
PREMIUM

Orchestration
DevOps

Déclencher vos PEAC depuis une étape de pipeline dédiée dans Jenkins  

Intégrer vos PEAC dans GitLab CI, Azure DevOps, AWS CodeBuild, Cloudbees CI, Xebia Labs 
XL


(mi-2021)


(mi-2021)

Exécution des 
tests automatisés

Récupérer des plans d’exécution prédéfinis depuis Squash TM, avec passage de paramètres 
Cas de test


+ Campagne, Itération, 

Suite

Exploiter les résultats des exécutions automatisées dans Allure EE 
2021

COMMUNITY



GRILLE TARIFAIRE DE L’OFFRE PREMIUM
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OFFRE SERVEUR Tarifs annuels en €HT

SQUASH TM

Nombre d’utilisateurs
déclarés dans Squash TM

50
utilisateurs

100
utilisateurs

250
utilisateurs

500
utilisateurs

500+
utilisateurs

TARIF DE BASE ANNUEL 6 000 € 10 000 € 20 000 € 35 000 € Sur devis

SQUASH AUTOM TARIF ANNUEL 75 % du tarif de base annuel (*)

SQUASH DEVOPS TARIF ANNUEL 75 % du tarif de base annuel (*)

Exemple de calcul pour une offre Serveur pour 100 utilisateurs avec les modules Squash TM, Squash AUTOM et Squash DEVOPS  : 10 000€ + 0,75 x 10 000€ + 0,75 x 10 000€ = 25 000 €HT/an

OFFRE SERVICE Tarifs annuels en €HT

SQUASH TM

Nombre d’utilisateurs
déclarés dans Squash TM

5
utilisateurs

10
utilisateurs

25
utilisateurs

50
utilisateurs

100
utilisateurs

250
utilisateurs

500
utilisateurs

500+
utilisateurs

SAAS 1 080 € 2 160 € 4 320 € 8 640 € 15 000 € 30 000 € 45 000 € Sur devis

CDS EXTERNALISÉ OUTILLAGE DE TEST
en sus de l’offre SERVEUR ou SaaS

(modulaire avec catalogue de service en marque 
blanche pour vos projets)

à partir de (**)

10 000 €
à partir de (**)

15 000 €
à partir de (**)

20 000 €
à partir de (**)

30 000 € Sur devis

SQUASH AUTOM

SQUASH DEVOPS
MCO DE TEST FACTORY

(sur site client) Sur devis

(**) selon services choisis, sur devis

(*) pour utilisation de Squash AUTOM et/ou Squash DEVOPS avec un autre référentiel de test que Squash TM, tarif de base indexé sur le nombre d’utilisateurs de ce référentiel



LE BDD AVEC SQUASH (SQUASH TM 1.22)
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LE BDD AVEC SQUASH

13

PRODUCT OWNER

Crée une user story
1

2



LE BDD AVEC SQUASH
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PRODUCT OWNER

Crée une user story
1

2

PRODUCT OWNER / DÉVELOPPEUR / 
INGÉNIEUR DE TEST AGILE

2 Définissent les critères d’acceptation sous forme 
de cas de test BDD

2  Quand je mange un concombre

3  Alors je dispose de 4 concombres

1  Etant donné que je dispose de 5 concombres

Cas de test : Manger des concombres
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PRODUCT OWNER

Crée une user story
1

2

PRODUCT OWNER / DÉVELOPPEUR / 
INGÉNIEUR DE TEST AGILE

2 Définissent les critères d’acceptation sous forme 
de cas de test BDD

2  Quand je mange un concombre

3  Alors je dispose de 4 concombres

1  Etant donné que je dispose de 5 concombres

Cas de test : Manger des concombres

Nouvel espace 
dans Squash TM

Actions Nb d’utilisations

Je dispose de « n » concombres 2

Je mange un concombre 1

Action issue de 
bibliothèque d’actions
(suggestion à la saisie)

Action ajoutée à 
bibliothèque d’actions



LE BDD AVEC SQUASH
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PRODUCT OWNER

Crée une user story
1

2

PRODUCT OWNER / DÉVELOPPEUR / 
INGÉNIEUR DE TEST AGILE

Visualise le contenu des cas de 
tests BDD depuis la user story 

DÉVELOPPEUR

3

2 Définissent les critères d’acceptation sous forme 
de cas de test BDD

2  Quand je mange un concombre

3  Alors je dispose de 4 concombres

1  Etant donné que je dispose de 5 concombres

Cas de test : Manger des concombres

Nouvel espace 
dans Squash TM

Actions Nb d’utilisations

Je dispose de « n » concombres 2

Je mange un concombre 1

Action issue de 
bibliothèque d’actions
(suggestion à la saisie)

Action ajoutée à 
bibliothèque d’actionsXSQUASH



LE BDD AVEC SQUASH
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INGÉNIEUR DE TEST AGILE

Partage le scénario BDD5

Conversion du scénario selon la technologie 
d’implémentation paramétrée

2

Demande l’automatisation des actions

AUTOMATICIEN

Récupère le scénario de test6



LE BDD AVEC SQUASH
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INGÉNIEUR DE TEST AGILE AUTOMATICIEN

Implémente les actions manquantes

Récupère le scénario de test

Mets à disposition les actions

Partage le scénario BDD 6

7

8

5

Conversion du scénario selon la technologie 
d’implémentation paramétrée

2

Demande l’automatisation des actions



LE BDD AVEC SQUASH
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INGÉNIEUR DE TEST AGILE AUTOMATICIEN

Implémente les actions manquantes

Récupère le scénario de test

Mets à disposition les actions

Partage le scénario BDD 6

7

8

5

Conversion du scénario selon la technologie 
d’implémentation paramétrée

Exécute le test automatisé

A terminé l’automatisation
9

2

Demande l’automatisation des actions

Actions marquées comme 
étant implémentées



AVANTAGES PAR RAPPORT AUX CAS DE TEST GHERKIN

◉ Ecriture plus intuitive pour l’utilisateur
• Sélection des mots-clés dans une liste déroulante
• Suggestion d’actions existantes à la saisie
• Utilisation des paramètres et jeux de données comme pour les cas de test classiques

◉ Constitution d’une bibliothèque d’actions
• Réutilisation d’actions d’un cas de test à un autre (y compris en inter-projet)
• Maintenance et rédaction des scénarios facilitées
• Informations sur l’implémentation de chaque action

◉ Export des scénarios pour une implémentation dans différentes technologies
• Conversion des scénarios selon la technologie cible
• Pas d’impact pour l’utilisateur lors de la rédaction des cas de test
• L’utilisateur n’a pas à gérer toutes les subtilités liées à chaque langage

20
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CONVERSION DES SCÉNARIOS SELON LA TECHNOLOGIE CIBLE
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2

Fichier transmis à 
l’automaticien

Actions 
implémentées

.feature



CONVERSION DES SCÉNARIOS SELON LA TECHNOLOGIE CIBLE
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2

Fichier transmis à 
l’automaticien

Actions 
implémentées

.feature .robot



L’INTÉGRATION DES TESTS AUTOMATISÉS À LA CHAÎNE CI/CD 
AVEC SQUASH
 3.1 – Les tests dans le CI/CD
 3.2 – L’orchestrateur Squash de tests automatisés
 3.3 – Détail des services de l’orchestrateur

23
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INTÉGRATION DES TESTS DANS LE CI/CD
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3.1



TEST FACTORY: INTÉGRATION À LA CHAÎNE DEVOPS3.1



L’ORCHESTRATEUR SQUASH
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3.2

Pipeline

Tests LIVRAISON CONTINUE

Service 
d’orchestration 

des tests

Dépôt des tests 
automatisés

Ex : GitlabTest Factory

Reporting/BI

Ex : Allure

Studios
Ex : Cucumber, 
UFT, RobotFk, 

Ranorex, Katalon...

Référentiel
de tests

Ex : Squash TM

Gateway 
Service

Generator
Service

Results
Publisher

Environnements

Ex : Cloud privé

Infrastructure SUT

Automates de 
test

Ex : Conteneur d’environnement 
d’exécution, pré-packagé par stack 

technique/OS

Test Command 
Provider

Execution
environnement 

handler

1. 

2.

2.bis

3.

4.
5.

4. bis

Transmission du plan d’exécution 
« as code »

Récupération d’une liste de test 
définis dans un référentiel de 
test

Interprétation des étapes du 
descriptif en ligne de commande

Exécution des commandes sur 
l’environnement d’exécution

Transmission des résultats

2

1

3

4

5



DÉTAILS DES SERVICES
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3.3

Service 
d’orchestration 

des tests

Gateway 
Service

Generator
Service

Results
Publisher

Test Command 
Provider

Execution
environnement 

handler

2.
3.

4.

5.

Gateway Service

• Service d’interfaçage entre 
l’orchestrateur et son appelant

• Réceptionne les plans d’exécution « as 
code »



DÉTAILS DES SERVICES
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3.3

Service 
d’orchestration 

des tests

Gateway 
Service

Generator
Service

Results
Publisher

Test Command 
Provider

Execution
environnement 

handler

2.
3.

4.

5.

Generator Service

• Récupère une liste de test à exécuter 
depuis un référentiel de test

Community/Premium



DÉTAILS DES SERVICES
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3.3

Service 
d’orchestration 

des tests

Gateway 
Service

Generator
Service

Results
Publisher

Test Command 
Provider

Execution
environnement 

handler

2.
3.

4.

5.

Test Command Provider

• Fournit des actions appelables au sein 
du plan d’exécution « as code » Squash 
pour en faciliter l’écriture

• Exploité par les services « générateurs » 
pour créer les étapes du plan 
d’exécution « as code » Squash

Community Premium



DÉTAILS DES SERVICES
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3.3

Service 
d’orchestration 

des tests

Gateway 
Service

Generator
Service

Results
Publisher

Test Command 
Provider

Execution
environnement 

handler

2.
3.

4.

5.

Results Publisher

• Publie des résultats en fin d’exécution

• Transfère les rapports d’exécutions

Community/Premium Premium



DÉTAILS DES SERVICES
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3.3

Service 
d’orchestration 

des tests

Gateway 
Service

Generator
Service

Results
Publisher

Test Command 
Provider

Execution
environnement 

handler

2.
3.

4.

5.

Execution Environment Handler

• Passe les commandes du workflow 
Squash à l’environnement d’exécution



REFONTE DE L’INTERFACE GRAPHIQUE DE SQUASH TM
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REFONTE DE L’INTERFACE GRAPHIQUE DE SQUASH TM
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◉ Instance de démo disponible en ligne

https://demo-refonte.squashtest.org/login

◉ Webinar dédié disponible sur notre chaîne YouTube



ROADMAP SQUASH 2021 PRÉVISIONNELLE
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ROADMAP SQUASH 2021 PRÉVISIONNELLE
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T1 2021Décembre 2020 T2 2021 T4 2021T3 2021

Squash TM

Squash 
Autom

Squash 
DevOps

TM 1.22 TM 2.0

Beta V1 Premium 

Gestion du BDD Automates de test

TM 2.1

Contenu à définir

Contenu à définir

Contenu à définir

Contenu à définir

Contenu à définir

Contenu à définir
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SQUASH TM 1.22

37



CAS DE TEST AU FORMAT BDD

38

3.1

◉ Nouveau format BDD avec caractéristiques classiques :
• Attributs : Importance, Nature, Type, champs et listes personnalisées
• Association aux exigences
• Ajout de pièces jointes

◉ Pas de test basés sur la syntaxe Gherkin et composés :
• D’un mot-clé : Given, When, Then, And, But
• D’une action : phrase qui suit le mot-clé



VARIABILISATION DES CAS DE TEST BDD

39

3.1

◉ Une action est composée de parties fixes et de paramètres

◉ Au sein des pas de test, les paramètres des actions peuvent être valorisés de 
différentes manières :

Par des paramètres du cas de test
(saisis entre < >)

=> Correspond au Scenario Outline Gherkin
Par des valeurs libres 

(saisies entre ʺ ʺ)



BIBLIOTHÈQUE D’ACTIONS
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3.1

◉ Nouvel espace dans Squash 
◉ Une bibliothèque d’actions par projet

◉ Depuis cette espace :
• Ajout / Suppression d’actions
• Gestion des paramètres des 

actions : nom et valeur par 
défaut

• Consultation d’informations 
propres aux actions : liste des 
cas de test utilisant l’action, 
informations sur son 
implémentation



SUGGESTION D’ACTIONS À LA RÉDACTION DE PAS DE TEST

41

3.1

◉ A la rédaction de pas de test, l’utilisateur se voit suggérer les actions déjà 
présentes dans la bibliothèque d’actions du projet et correspondant à sa saisie :

• Une action peut être partagée entre plusieurs cas de test
• Si il n’y a pas de correspondance avec les actions déjà présentes, une nouvelle action est créé 

dans la bibliothèque du projet



TRANSMISSION A L’AUTOMATICIEN ET EXÉCUTION

◉ Transmission automatique dans Git (via le workflow d’automatisation) des scripts 
des cas de test BDD

◉ Conversion du script dans un format qui dépend de la technologie 
d’implémentation cible :

• .feature pour une implémentation en Cucumber
• .robot pour une implémentation en Robot Framework

◉ Paramétrage de la technologie d’implémentation au niveau du projet Squash :
• Une technologie par projet
• Pas d’impact sur la rédaction des cas de test BDD

◉ Exécution manuelle ou automatisée

42

3.1



XSQUASH (PLUGIN JIRA)

◉ Prise en compte des cas de test au format BDD
◉ Ajout de nouvelles informations dans les onglets Cas de test et Exécutions

43

3.2



CONSULTATION DES SUITES AUTOMATISÉES
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3.3

Pour une suite automatisée, 
consultation des différentes 
exécutions liées si existantes 

(déclenchement depuis 
Squash TM)

Lors de l’exécution de tests automatisés depuis Squash TM, création d’une suite automatisée et création d’une 
exécution par item de plan de test 



NETTOYAGE DES SUITES AUTOMATISÉES
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3.3

◉ Il est possible de supprimer les anciennes suites automatisées et exécutions 
automatisées :

• Paramétrage d’une durée de conservation des suites et exécutions automatisées
 Au niveau de chaque projet 
 Action réalisée par le chef de projet

• Suppression des suites et exécutions automatisées antérieures à la durée de conservation 
paramétrée pour chaque projet 

 Au niveau de l’instance
 Action réalisée par l’administrateur



SQUASH TM 2.0
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PAGE DE CONSULTATION D’UN CAS DE TEST

47

4.1



TABLEAU DE BORD DES CAS DE TEST

48

4.1



PAS DE TEST
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4.1



ASSOCIATION CAS DE TEST - EXIGENCES
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4.1



RECHERCHE DE CAS DE TEST
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4.1



ADMINISTRATION

52

4.1


